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Hoy celebramos con gran entusiasmo la publicacién nimero 20 de nuestra revista digital Inforner, hecha
por nuestros miembros para todo el mundo. Este proyecto se ha convertido en uno de los mas importan-
tes del Comité de Comunicacién y Difusion Digital, (tuve el placer de dirigirlo de la edicién 1ala 19), el
cual tiene la responsabilidad de dara conocer y compartir todo lo que sucede en THCORNER. A través de
estas ediciones bimestrales, hemos logrado crear un espacio de encuentro, informacion y expresién que
refleja el espiritu de nuestra

Durante estas publicaciones, se han abordado temas que conectan con los intereses y preocupa-
ciones de los jévenes. Entre ellos destacan la importancia de la nutricidn, la explicacion de qué es
THCORNER, el significado de ser desescolarizado, la inclusién a través de la reflexién sobre el
sindrome de Down, asi como expresiones culturales relacionadas con el arte, el ajedrez y, por
supuesto, la masica. Recordamos con entusiasmo articulos sobre nuestras bandas favoritas, a

historia del rock, a nuestro querido Rincdn Literario, la siempre esperada seccidn ; Sabias qué?, los
foros, los debates y los eventos en los que hemos participado o que hemos organizado, todos ellos
con el sello especial de Inforner. Una de las riquezas de mas grandes de este proyecto ha sido la
diversidad de voces que lo conforman.A lo largo de las ediciones, han colaborado miembros,
exmiembros, papas e invitados espegiales, guienes con sus experiencias, ideas v puntos de vist
han nutrido y enriquecido cada nu
o 1
g ¥

Ademéds, hemos tenido ’ |
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la oportunidad de con-
memorar fechas signifi-
cativas como el Dia de la
Bandera, Halloween, la
Navidad y nuestro ya
tradicional ~ Christmas
Show, sin olvidar mo-

mentos especiales
como la inolvidable
visita de los bomberos,
que marcé a muchos de
nosotros, sobre todo a
los mds pequefos.




Hoy, al llegar a esta vigésima publicacion, celebramos mucho més que un nimero: celebramos la
constancia, el trabajo en equipo y la pasion por comunicar. Inforner es, sin duda, un reflejo de lo
que somos como comunidad, y su crecimiento reafirma el valor de tener un espacio propio donde
las ideas, las experiencias y los recuerdos puedan compartirse y permanecer en el tiempo.

Sylvia Ceja Mayés Limdn
Coordinadora de Operaciones de THCORNER
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Expo STEM 2025:
PROYECTOS APASIONANTES.

En THCORNER creemos que la curiosidad es la chispa que enciende el aprendizaje. Por ello, todo el
tiempo buscamos acercar a nuestros miembros al conocimiento de primera mano, para despertar
en ellos un interés genuino y sediento de respuestas. La Expo STEMTHCORNER 2025 fue, sin duda,
un paso mas en este camino. Como en su edicion anterior, el evento representé un gran reto para
todos: miembros, asesores y equipo organizador. El objetivo fue claro: orientar a los participantes
hacia la investigacién y motivarlos a buscar temas innovadores que pudieran presentar con rigor
cientifico. Este afio dimos un paso adicional al incorporar un proceso de preparacion mas formal.
Con la guia de la Dra. Alma Vazquez Lule, en asesorias para los miembros Teen y Senior que inicia-
ron un mes antes de la Expo. En estas sesiones aprendieron, mediante practica y retroalimentacidn,
cdmo se construye y presenta un pdster de divulgacién cientifica.

El resultado superd las expectativas. Los proyectos abarca-
ron una amplia diversidad de temas y sorprendieron por la
creatividad y la innovacion de sus propuestas. Las presenta-
ciones mostraron el esfuerzo, el pensamiento critico y la per-
severancia de los miembros, que enfrentaron tropiezos y

ajustes hasta lograr los objetivos. La emocidn de verlos apa-
sionarse por sus temas, una vez que los comprendian a
fondo, fue el recordatorio perfecto de que la pasién por el
conocimiento nace de la exploracion y la comprension pro-
funda.

Més alla de nuestra propia satisfaccidn, los jueces y especialistas invitados confirmaron que los
trabajos presentados no solo fueron vanguardistas, sino que también demostraron un nivel de
complejidad muy alto para adolescentes de esta edad. Este reconocimiento externo reafirma que la
Expo STEM no es solo una muestra de proyectos, sino una verdadera plataforma de formacion para
futuros investigadores, cientificos y creadores



La Expo STEM THCORNER 2025 nos
deja una certeza: cuando se les da la
oportunidad, los miembros THCOR-
NER no solo participan, sino que se
convierten en protagonistas de su
propio aprendizaje. Y lo hacen con
pasion, creatividad y una visién que
inspira a todos los que los acompa-
Namos en este camino.

Arturo Aguilar Veyna.
Vicecoordinador académico

MI EXPERIENCIA
STIM.

Este verano de 2025 tuve la oportunidad de vivir por
primera vez la expo STEM THCORNER, y fue una
experiencia verdaderamente inolvidable. Un evento
grande, que fomentaba la investigacion en temas
cientificos para luego exponer los descubrimientos y
proyectos al publico. Todos los equipos presentaban
ideas y experimentos increibles. Nuestro profesor de
Ciencias de la Tierra, Beto, fue quien nos sugirié el
tema de nuestro proyecto: nos conté que en algunos
paises se utiliza el cabello humano como herramien-
ta para absorber petréleo y otras sustancias derrama-
das en océanos. Nos parecid fascinante y decidimos
que ese seria nuestro proyecto.

Después de investigar a fondo el tema, fuimos a
varias peluquerias a pedirles que nos donaran cabe-
llo. Aunque al principio se sorprendian de nuestra
peticion, aceptaron ayudarnos. Con el material reuni-
do, usamos aceite de cocina usado para comenzar los
experimentos y recopilar datos. Muchos de nuestros
compafieros se sorprendian (algunos con un poco de
asco) al vernos manipular cabello y aceite, pero eso
solo nos motivaba mds. Hicimos varias pruebas para
encontrar la forma mas eficiente en que el cabello
absorbia el aceite. Como empezamos tarde, tuvimos
que correr para imprimir nuestro cartel el dia antes
del evento Finalmente, el gran dia llegd. Llegamos
nerviosos a la sede Green con nuestras batas, las
bolsas llenas de cabello y un bote con aceite de

cocina. 20
Edicion



Encontramos nuestra mesa asignada, colocamos el
cartel y nos preparamos. Cada proyecto tenia un
ntimero que indicaba el orden de visita de los jueces;
a nosotros nos tocd al final, o que nos mantuvo muy
nerviosos. Durante todo el evento fuimos explicando
a los visitantes cémo funcionaba nuestro experimen-
to.

Uno de los retos mas grandes fue que, justo a mitad
del evento, tenia que participar en la presentacion
del taller de teatro. Tuve que dejar a mi equipo a
cargo de la mesa y correr a la presentacion. Al termi-
nar, regresé tan rapido como pude, justo a tiempo
para la llegada de los jueces. Les presentamos nues-
tro proyecto y respondimos sus preguntas con segu-
ridad.
Al final del evento, nos sentaron a todos para anun-
ciar a los ganadores de primer, sequndo y tercer
lugar.

Cuando escuchamos que habiamos obtenido el
tercer lugar, nos quedamos boquiabiertos. Estaba-
mos tan emocionados que celebramos de inmediato
y fuimos a recoger nuestro premio: unos termos muy
bonitos que nos encantaron.

Sin duda, fue una experiencia divertida, desafiante y
que jamas olvidaré

Aydan Lores Garcia.
Miembro THCORNER
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LIVING ITALIA.
ENTREVISTA BERNARDO.

¢ Cual fue tu lugar favorito y por qué?

Mi lugar favorito del viaje fue Venecia. Desde
que llegamos me impresionaron sus canales y la
arquitectura tan diferente. Una de las experien-
cias que mas disfruté fue subirme a las géndo-
las; superd por completo mis expectativas. Nave-
gar entre los canales y ver la ciudad desde el agua
fue algo increible. Me hubiera encantado hospe-
darme en el centro de Venecia, aunque el puebli-
to donde nos quedamos también me gusto
mucho. Era un lugar tranquilo y acogedor, y el
Airbnb resulté muy cémodo, probablemente mi
favorito del viaje.

También me fascinaron las Dolomitas: los paisajes eran impresionantes. En ambos
lugares me gustd que no habia tanta gente como en Roma, asi que el Gltimo tramo del

viaje fue el mas relajado y tranquilo.

¢Como te sentiste con las personas con las que fuiste?

Me senti muy tranquilo y a gusto con todos. Creo que este viaje ayudd mucho a fortalecer
nuestra amistad. Aunque somos personas muy diferentes, eso fue algo positivo, porque
cada uno aport6 algo distinto al viaje. Gracias a eso visitacon otro grupo.

También aprendi a tener mas paciencia y empatia, porque cuando viajas en grupo es
importante adaptarse al ritmo y gustos de los demas. Senti que todos hicimos ese esfuer-
20,y es0 hizo que el ambiente fuera muy buenoy relajado. En general, disfruté muchisimo

compartir esta experiencia con ellos..

20
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LIVING ITALIA
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¢Cudl fue tu primera impresion de los ita-
lianos?
Mi primera impresién fue que los italianos son
muy amables y atentos. Antes de ir, pensaba
que no les gustaba que los turistas les hablaran
en inglés, pero me sorprendid ver que la mayoria
lo hablaba y siempre trataban de ayudarte o
entenderte. Me dejaron una muy buena impre-




LIVING ITALIA

ENTREVISTA EDGAR.

¢Qué experiencia te llevas del
viaje?

Me llevo una experiencia increible. Dis-
fruté muchisimo Roma, especialmente
por sus monumentos y su historia. Fue
impresionante salir de la estacion del
metro y, de repente, ver el Coliseo
Romano justo frente a nosotros, tan
grande e imponente.

También me encanté Venecia. Pasear en
géndola fue una de las experiencias mas
bonitas del viaje: cruzar por debajo de
los puentes y ver la ciudad desde otra
perspectiva fue algo mdgico.

En general, me quedo con muchos recuerdos
especiales, desde los lugares histdricos hasta los
pequeiios momentos “como comer gelato
mientras camindbamos o disfrutar de Ia
vibra italiana” que hicieron el viaje inolvida-
ble.

¢Cudl fue el momento inolvidable del
viaje?

Sin duda, ver la escultura del David en Flo-
rencia. Es una obra que normalmente solo se ve
en fotos o libros, pero poderadmirarla en persona
fue impresionante. Me impactaron su tamafio, los
detalles y la perfeccidn con la que esta tallada.

Contemplar una pieza tan famosa y con tanta
historia me hizo valorar atin mas el arte y e
talento de aquella época. Fue un momento que

no voy a olvidar. 20
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¢Qué aprendiste de ti mismo durante el viaje?

Aprendi que soy una persona aventurera y que disfruto mucho explorar lugares nuevos,
sobre todo aquellos con historia. Me di cuenta de que me encanta caminar por calles anti-
guas, descubrir rincones llenos de cultura y admirar obras de arte. En este viaje confirmé que
viajar no solo te ensefia sobre el mundo, sino también sobre ti mismo.

Miranda Gomez.
Miembro THCORNER

T




FIESTA MEXICANA
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El 12 de septiembre, los miembros de THCORNER Santa Rosa y Green se reunieron
para celebrar la Independencia de México. Desde temprano, el espacio se llené de
mdsica, actividades y un ambiente relajado que invitd a convivir y pasar un buen
rato.

Los alumnos de Santa Rosa organizaron varios stands de comida y juegos. En total se
montaron seis actividades: un puesto de dulces, beer pong con agua, tiro con arco,
pesca y loteria, toques y un rally. Cada stand fue preparado por diferentes grupos de
estudiantes y se notd el trabajo en equipo detrds de cada uno.

Uno de los momentos més destacados fue la presentacién de danza folclérica. Los
asistentes pudieron disfrutar de la coreografia y, al final, algunos se unieron a los
bailarines para cerrar la actividad de forma participativa. Mds tarde, el toro mecanico
se convirtid en otro punto de atencién, ofreciendo una dindmica sencilla pero
divertida para quienes quisieron intentarlo.




Varias familias asistieron al evento y recorrieron los stands junto a sus hijos. Entre juegos, comida
y musica, la Noche Mexicana se desarroll6 de manera tranquila y con buena convivencia.

Al finalizar, la actividad dejé una experiencia positiva para los miembros de THCORNER y sus
familias. Ademas de ofrecer un espacio para divertirse, permitié recordar una fecha importante
para el pais y compartir un momento comunitario dentro del centro.

Sofia Mould.
Miembro THCORNER
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Halloween es una fecha celebrada en distintas
partes del mundo, y en THCORNER no fue la
excepcion. La comunidad se sumd a la tradicidn
invitando a sus miembros a asistir disfrazados,
convirtiendo el espacio en un colorido y divertido
desfile de creatividad.

Resulté fascinante observar la variedad de
disfraces: algunos optaron por personajes clasicos
del terror, otros eligieron figuras icénicas de
peliculas de comedia, y un grupo completo llegé
caracterizado  como  brujas,  encajando
perfectamente con la tematica de la celebracidn.
Cada atuendo reflejé la personalidad y el ingenio
de quien lo portaba, dando vida a un ambiente
festivo y lleno de energia.

HALLOWEEN




@ihcqrnér

la jornada estuvo acompafiada de una
proyeccion especial de The Black Phone,
dirigida  por  Scott  Derrickson
protagonizada por Ethan Hawke. Los
miembros disfrutaron de la pelicula
mientras compartian una variedad de
snacks que todos llevaron en conjunto,
creando un ambiente calido y colaborativo.
El evento no solo celebrd la tradicion de
Halloween, sino también el espiritu
comunitario de THCORNER, donde Ia
convivencia, la  creatividad y el
entretenimiento se unen para crear
experiencias memorables

EDGAR FERREIRA
Miembro THCORNER







Concurso de Cortometrajes:
Creatividad en cada plano

El pasado 17 de octubre, las instalaciones de THCORNER Santa Rosa se convirtieron en el esce-
nario de un emocionante concurso de cortometrajes, donde siete equipos, cada uno liderado
por su respectivo capitan, demostraron su talento, pasién y visién cinematografica. La calidad
técnica y la originalidad de los guiones reflejaron el compromiso de cada participante con el
arte audiovisual. Bajo la direccion de Aydan Lores, el primer grupo presenté un thriller de
traicion inspirado en el inconfundible estilo de Quentin Tarantino, destacando por su ten-
sidn narrativa y cuidada estética visual. Sucesivamente, el segundo equipo sorprendid con una
historia de suspenso sobre una abduccion, que mantuvo al pablico al borde del asiento.
El tercero llevd a los espectadores a cuestionar la delgada frontera entre los sueiios y la

realidad, despertando una profunda reflexion sobre la percepcién humana.
Con una propuesta simbdlica, el cuarto grupo ofrecié una nueva mirada a las pesadi-
llas, reinterpretando el miedo desde otra perspectiva.

Por otro lado, la quinta
produccion conmovié a la
audiencia con una historia intima

sobre el vinculo entre padre e
hijo.

En una reinterpretacion
moderna, la sexta propuesta dio
nueva vida a la leyenda de La
Llorona, destacando por su
frescura visual e innovacion
narrativa.

Finalmente, la  séptima
participacion cerrd la jornada con
un relato de asesinato entre
amigos, donde el misterio y Ia

20 tension fueron los protagonistas
Edicion




Tras la presentacion de los cortos ante la comunidad de THCORNER Santa Rosa, un jurado
evalué cada produccién con base en una rabrica critica que considerd aspectos como el
guion, la direccién, la fotografia y la interpretacién. Luego de una deliberacion cerrada, el
equipo uno, conformado por Aydan Lores, Miguel Mclean, Nicolas Luna, Hernan Flores

y Edgar Ferreira, fue declarado ganador del certamen.

Mas alla del reconocimiento al primer lugar, el evento destacd por la creatividad, dedicacién y
espiritu colaborativo que caracterizd a todos los participantes, reafirmando el compromiso de
THCORNER con el impulso al talento joven y la produccién audiovisual de calidad.

Edgar Ferreira.
Miembro THCORNER
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Batalla Cultural

Conocimiento, diversiony
trabajo en equipo.

El pasado 9 de octubre, las instalaciones de THCORNER
Santa Rosa se llenaron de energia y entusiasmo con la
esperada Batalla Cultural, una actividad que combing
diversién, aprendizaje y espiritu competitivo.

El evento dio inicio a las 10:00 a.m. y concluy6 a las 12:00
p.m., tiempo durante el cual los participantes demostraron su
rapidez mental y su dominio de la cultura general.

la dindmica fue tan sencilla como emocionante: los
miembros de THCORNER se dividieron en dos equipos y, bajo
la conduccion de los asesores, respondieron preguntas de
diversos temas seleccionados al azar mediante una ruleta de
categorias. Un integrante de cada equipo pasaba al frente y,
al sonar la sefal, debia presionar un botén para ganar Ia
oportunidad de responder.

El sistema de puntuacidon afadié un toque estratégico a la
competencia. Si el participante decidia responder
individualmente, podia obtener dos puntos; en cambio,
si preferia consultar con su equipo, la respuesta correcta
valia un punto. Si ninguno acertaba, el equipo contrario
tenfa la oportunidad de “robar” la pregunta y sumar
unidades.




La batalla estuvo marcada por risas, emocién y compaferismo. Al final, el equipo
ganador celebrd su victoria con una deliciosa pizza, premio bien merecido tras una
mafiana de agilidad mental y trabajo en equipo.

Mads alld de la competencia, la Batalla Cultural THCORNER se convirtié en un
espacio para reforzar la convivencia, estimular el aprendizaje y fortalecer los lazos
dentro de la comunidad. Sin duda, una experiencia que todos esperan repetir.

Pedro Mclean
Miembro THCORNER
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Taller de Fotografia: capturando

el arte de ver. icion

En el taller de Fotografia, los participantes
han explorado los tipos de encuadres,
desde el plano general hasta el
primerisimo primer plano, analizando
cdmo cada uno transmite una intencién
visual diferente y puede transformar por
completo la narrativa de una imagen.

Ademds, hemos profundizado en los
fundamentos de la  composicién
fotogréfica, estudiando reglas esenciales
como la regla de los tercios, las lineas
guia, la simetria y el balance visual. Estos
principios permiten crear tomas mas
arménicas y expresivas, potenciando la
creatividad de cada fotdgrafo.
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Otro de los temas centrales ha sido el tridngulo de exposicidn, donde se comprende la relacion
entre apertura, velocidad de obturacién e I1SO, y cémo manipular estos tres elementos para
obtener imagenes correctamente expuestas y con la atmdsfera deseada.

Ya sea que tengas experiencia previa o estés dando tus primeros pasos en la fotografia, esta
actividad esta disefiada para que todos aprendamos, experimentemos e inspiremos
mutuamente.

Solo necesitas traer tu camara, tu creatividad y tus ganas de capturar momentos (nicos,
porque cada disparo es una oportunidad para descubrir una nueva forma de mirar el mundo.

Fabrizio Hernandez
Miembro THCORNER
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Bernardo: Pasion y constancia en el
emparrillado.

20
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Con una entrega que refleja suamor por el deporte, Bernardo se ha
consolidado como un atleta de alto rendimiento, dedicado al fatbol
americano y al flag football. Su rutina de entrenamiento es tan
exigente como inspiradora: entrena de lunes a viernes durante dos
horas diarias, demostrando una disciplina y compromiso que lo
distinguen dentro y fuera del campo.




Su camino deportivo comenzd hace cuatro
afios en Cimarrones, donde descubrié su
pasion por el emparrillado y dio sus
primeros pasos en el fatbol americano.
Més tarde continué su formacién en
Centurions, equipo que le permitid
perfeccionar su técnica, fortalecer su fisico
y desarrollar un profundo sentido de
trabajo en equipo.

Actualmente, Bernardo forma parte de
Thunders, donde se desempefia como
receptor y corner titular, y de Bananitos, su
equipo de flag foothall, en el que juega
como corredor y corner. Su versatilidad y
agudeza tactica lo han convertido en una
pieza clave para ambos equipos,
aportando no solo habilidad, sino también
liderazgo y determinacion.

A lo largo de su trayectoria, ha alcanzado
importantes  resultados  deportivos,
destacando su participacion en dos
semifinales de futbol americano y una en
flag. Cada logro representa horas de
entrenamiento, sacrificio y una profunda
pasion por el juego.

Bernardo es un claro ejemplo de
constancia, perseverancia y amor por el
deporte. Vive cada practica y cada partido
con la misma energia con la que comenz
hace cuatro afios, decidido a seguir
dejando huella en el emparrillado
demostrando que el éxito se construye con
esfuerzo diario y actitud inquebrantable.

Gonzalo Villarreal.
Miembro THCORNER
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PRESIDENTE DEL COMITE DE COMUNICACION Y
DIFUSION DIGITAL - LIZETH ESTRADA PONTIFES

PRESIDENTE DEL DE COMITE DE PERIODISMO
- ALEC GRAHAM

ARTICULISTAS - SYLVIA CEJA MAYES.
ARTURO AGUILAR.
AYDAN LORES GARCIA.
MIRANDA GOMEZ
EDGAR FERREIRA.
PEDRO MCLEAN
FABRIZIO HERNANDEZ
GONZALO VILLAREAL.
SOFIA MOULD.

DISENO GRAFICO - LIZETH ESTRADA PONTIFES.

MATERIAL VISUAL - MIEMBROS DE TALLER DE
FOTOGRAFIA.
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